
Аннотация к рабочей программе по учебному курсу «Информатика в играх и 

задачах» 

 для начального общего образования  
 

 

Рабочая программа учебного учебного курса «Информатика в играх и задачах» части, 

формируемой участниками образовательных отношений , разработана в соответствии с 

ФГОС НОО и реализуется с 1 по 3 класс. 

Рабочая программа учебного курса «Информатика в играх и задачах» является частью 

ООП НОО. 
 

Программа состоит из трех разделов: 
 

1.Содержание 
 

2. Планируемые результаты (личностные, метапредметные, предметные). 
 

3. Тематическое планирование с указанием количества академических 

часов, отводимых на изучение каждой тесы и  возможностью использования 

ЦОР, ЭОР. 
 

Рабочая программа обсуждена и принята решением МО учителей начальных 

классов и согласована с зам. директора по УВР  

МБОУ Первомайской СОШ им. А. С. Еремина 30.08.2023г 

 

 


