


2 
 

1.1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА  

Программа «3-D проектирования в Tinkercad» разработана в соответствии с 

требованиями нормативных документов: 

- Конституция Российской Федерации (принята всенародным голосованием 12.12.1993 

с изменениями, одобренными в ходе общероссийского голосования 01.07.2020); 

- Федеральный закон от 29.12.2012 г. № 273-ФЗ (ред. от 31.07.2020) «Об образовании 

в Российской Федерации»; 

- Федеральный закон РФ от 24.07.1998 № 124-ФЗ «Об основных гарантиях прав ребёнка 

в Российской Федерации»; 

- Паспорт национального проекта «Образование» (утв. президиумом Совета при 

Президенте РФ по стратегическому развитию и национальным проектам, протокол от 

24.12.2018 № 16);  

- Стратегия развития воспитания в РФ на период до 2025 года (распоряжение 

Правительства РФ от 29 мая 2015 г. № 996-р); 

- Государственная программа Российской Федерации «Развитие образования» (утв. 

постановлением Правительства РФ от 26.12.2017 № 1642 (ред. от 15.03.2021) «Об 

утверждении государственной программы Российской Федерации «Развитие образования»; 

- Паспорт федерального проекта «Успех каждого ребёнка» (утверждён на заседании 

проектного комитета по национальному проекту «Образование» 07 декабря 2018г., протокол 

№ 3); 

- Концепция развития дополнительного образования детей до 2030 года, утверждена 

распоряжением Правительства РФ от 31 марта 2022 г. № 678-р; 

- Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 09.11.2018 № 196 

«Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по 

дополнительным общеобразовательным программам»; 

- Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 03.09.2019 № 

467 «Об утверждении Целевой модели развития региональных систем дополнительного 

образования детей»; 

- Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 23.08.2017 г. № 

816 «Об утверждении Порядка применения организациями, осуществляющими 

образовательную деятельность, электронного обучения, дистанционных образовательных 

технологий при реализации образовательных программ»; 

- Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 13.03.2019 «114 «Об 

утверждении показателей, характеризующих общие критерии оценки качества условий 

осуществления образовательной деятельности организациями, осуществляющими 

образовательную деятельность по основным общеобразовательным программам, 

образовательным программам среднего профессионального образования, основным 

программам профессионального обучения, дополнительным общеобразовательным 

программам»; 

- Приказ министерства образования и науки Российской Федерации и министерства 

просвещения Российской Федерации от 05.08.2020 г. № 882/391 «Об организации и 

осуществлении образовательной деятельности по сетевой форме реализации образовательных 

программ»; 

- Профессиональный стандарт «Педагог (педагогическая деятельность в сфере 

дошкольного, начального общего, основного общего, среднего общего образования) 

(воспитатель, учитель)» (ред. от 16.06.2019 г.) (приказ Министерства труда и социальной 

защиты РФ от 18.10.2013 № 544н, с изм., внесёнными приказом Министерства труда и 

соцзащиты РФ от 25.12.2014 № 1115н и от 05.04.2016 № 422н); 

- Профессиональный стандарт «Педагог дополнительного образования детей и 

взрослых» (приказ Министерства труда и социальной защиты РФ от 05.05.2018 № 298н «Об 

утверждении профессионального стандарта «Педагог дополнительного образования детей и 

взрослых»); 
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- Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 28.09.2020 года 

№ 28 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические 

требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и 

молодёжи»; 

- Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 28.01.2021 № 2 

«Об утверждении санитарных правил и норм СанПиН 1.2.3685- 21 «Гигиенические 

нормативы и требования к обеспечению безопасности и (или) безвредности для человека 

факторов среды обитания»; 

- Методические рекомендации по реализации адаптированных дополнительных 

общеобразовательных программ, способствующих социально-психологической 

реабилитации, профессиональному самоопределению детей с ограниченными 

возможностями здоровья, включая детей-инвалидов, с учётом их особых образовательных 

потребностей. (Письмо Министерства образования и науки РФ № ВК-641/09 от 26.03.2016); 

- Примерная программа воспитания. Утверждена на заседании Федерального учебно-

методического объединения по общему образованию 02.06.2020г.; 

- Методические рекомендации по созданию и функционированию центров цифрового 

образования «IT-куб» (утв. распоряжением Министерства просвещения Российской 

Федерации от 10.11.2021 № ТВ-1984/04). 

- Устав МБОУ — ЛИЦЕЯ, утверждённый администрацией Татарского района 

Новосибирской области № 306 от 16.12.2015 г. 

 

Уровень общеобразовательной программы: базовый 

 

Направленность программы: техническая 

 

Актуальность программы 

Серьёзной проблемой современного российского образования является 

существенное ослабление естественнонаучной и технической составляющей школьного 

образования. В современных условиях реализовать задачу формирования у детей навыков 

технического творчества крайне затруднительно. Необходимо создавать новые условия в сети 

образовательных учреждений субъектов Российской Федерации, которые позволят внедрять 

новые образовательные технологии. Одним из таких перспективных направлений является 

3D моделирование. 

Работа с 3D графикой — одно из самых популярных направлений использования 

персонального компьютера, причем занимаются этой работой не только профессиональные 

художники и дизайнеры. Без компьютерной графики не обходится ни одна современная 

мультимедийная программа. 

Программа «3D проектирование Tinkercad» развивает способности обучающихся 

к творческой деятельности, учит представлять свои идеи, обобщать и систематизировать 

полученные знания, формировать собственный взгляд на проблему и пути ее решения. В ходе 

освоения программы дети учатся работать в команде и приобретают навыки общения. 

 

Актуальность программы 

Одна из основных задач педагогической психологии состоит в изучения 

закономерностей интеллектуального развития школьников в процессе обучения. Важной 

стороной этого развития является пространственное мышление, обеспечивающее 

ориентацию в пространстве, эффективное усвоение знаний, овладение разнообразными 

видами деятельности. 

Трудно назвать область деятельности человека, где умение ориентироваться в 

пространстве не играло бы существенной роли. Ориентация человека во времени и 

пространстве является необходимым условием его социального жития, формой отражения 

окружающего мира, условием успешного познания и активного преобразования 
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действительности. В настоящее время широко используется ЗD-моделирование. 

Всё большее значение в усвоении знаний приобретает такой анализ изучаемых явлений 

и объектов, который позволяет на основе использования трёхмерных моделей выявить 

свойства и признаки объектов, экспериментально не наблюдаемых. Причём, в виде знаний 

выступают реальные сведения об единичных предметах и описание способов получения 

конкретных данных. В математике вводится ознакомление учащихся с алгебраическими 

методами решения задач, различных по сюжету, способами преобразования геометрических 

объектов наряду с усвоением их конкретных признаков и свойств. 

Овладение современными знаниями, успешная работа во многих видах практической 

и теоретической деятельности неразрывно связаны с манипулированием пространными 

образами. 

Представления, формируемые на основе ЗD-моделей, имеют другую 

психологическую природу, чем те, которые создаются на основе восприятия наглядных 

изображений конкретных предметов. Образы, возникающие в процессе манипулирования 

графическими моделями, по-своему содержанию приближаются к понятиям. 

 

Новизна программы 

Заключается в том, что интегрированные занятия, сочетают приобретение новых 

знаний об окружающем мире и изучение новых компьютерных технологи, используемых 

для поиска и обработки информации. 

Содержание темы для исследования определяется интересами и потребностями 

обучающихся. 

Использование технологии проектного обучения. 

 

Отличительные особенности программы  

Основные принципы, на которых строится организация обучения, заключаются в 

преемственности знаний на всех этапах обучения и гибкости в выборе содержания 

обучения. 

Программа предполагает изучение теоретического материала и практическую 

деятельность учащихся при оформлении и представлении работы. Необходимо 

поддерживать баланс между приобретением новых мыслительных навыков, освоением 

фундаментальных знаний в предметной области и формированием практических навыков 

работы с компьютером. 

 

Адресат программы 

Программа ориентирована на обучающихся возрастной категории от 10 до 14 лет. 

Программа направлена на удовлетворение потребностей и интересов детей к школе 

группы (10 – 14 лет) в полноценном познавательном развитии, их позитивной социализации в 

целом и родителей в получении качественных образовательных услуг.  

Программа разработана с учётом возрастных особенностей детей среднего школьного 

возраста. В этом возрасте у детей продолжает развиваться восприятие, развивается образное 

мышление, продолжают развиваться навыки обобщения и рассуждения. Продолжает 

развиваться воображение и внимание, оно становится произвольным. 

 

Объем и срок освоения программы 

Объём программы - 64 часа в год. 

Программа рассчитана на 1 год обучения.  

 

Форма обучения: очная. 

 

Режим занятий, периодичность и продолжительность занятий 

Занятия проводятся один раз в неделю продолжительностью 2 академический час                (1 
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академический час равен 45 минутам).  

 

Количество обучающихся в одной группе 10-12 человек. 

 

1.2. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ПРОГРАММЫ 

Цель программы: реализация способностей и интересов у школьников в области 3D- 

проектирования в Tinkercad. 

Задачи программы: 

Обучающие: 

- сформировать представление об основах 3D - проектирования; 

- освоить основные инструменты и операции работы в on-line-cpeдax для 3D проектирования; 

- изучить основные принципы создания трехмерных моделей; 

- научиться создавать модели объектов, деталей и сборочные конструкции;  

- научиться создавать и представлять авторские проекты с помощью программ трехмерного 

моделирования 

Развивающие: 

- развивать познавательный интерес, внимание, память; 

- развивать логическое, абстрактное и образное мышление; 

- развивать коммуникативные навыки, умение взаимодействовать в группе 

Воспитательные: 

- воспитать у детей установки на позитивную социальную деятельность в информационном 

обществе. 

- воспитать самостоятельность при выполнении заданий. 

- воспитать аккуратность и собранность при работе с ПK. 

 

1.3. СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ 

 

Учебный план 

№ 

п/п 

Разделы и темы Количество часов 

всего теория практика 

1.  Техника безопасности в компьютерном 

классе. Что такое 3D технология? 

2 1 1 

2.  ЗD-моделирование. Программы. Системы 

CAD и САМ 

2 1 1 

3.  Существующие online базы с готовыми 3D 

моделями. 

Знакомство с графическими редактором 

Tinkercad и его основными настройками 

2 1 1 

4.  Обзор возможностей Tinkercad.  

 

2 0 2 

5.  Геометрические тела и их проекции, 

усвоение понятий геометрических форм 

6 1 5 

6.  Общие определения и понятия при создании 

трехмерных объектов 

4 1 3 

7.  Трехмерная модель. Принципы трехмерного 

моделирования 

4 1 3 

8.  3D принтеры и печать. 2 1 1 

9.  Проектирование собственной модели. ЗD-

рисование. Техника безопасности при работе 

с 3D принтером 

6 2 4 

10.  Настройка 3D принтера. Обзор САМ Cura 2 0 2 
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11.  Подготовка 3D модели к печати. Печать на 

3D принтере. 

2 0 2 

12.  Работа в online программе для 3D 

моделирования - Tinkercad 

20 0 20 

13.  Этапы реализации идеи в 3D принтере 

(Идея / Модель / Печать на 3D принтере) 

4 0 4 

14.  Работа на 3D принтере 4 0 4 

15.  Итоговое занятие.  

Защита итогового проекта. 

2 0 2 

 ИТОГО 64 9 55 

 

Содержание программы 

 

1. Техника безопасности в компьютерном классе. Что такое 3D технология? (2 часа) 

Теория и практика: Организационные вопросы. Правила техники безопасности на занятиях. 

Инструменты, необходимые для работы. Планируемые виды деятельности и результаты. 

История возникновения 3d технологий. 

2. 3D - моделирование. Программы. Системы CAD и САМ (2 часа) 

Теория и практика: Программы. 3D — моделирование и печать. Изучение и сравнение 

программ для моделирования. 

3. Существующие online базы с готовыми 3D моделями. Знакомство с графическим 

редактором Tinkercad и его основными настройками. Регистрация в системе (2 часа) 

Теория и практика: Знакомство с программой Tinkercad и его основными настройками: панель 

управления, панель инструментов, графические примитивы, масштабирование изображения 

объекта. 

4. Обзор возможностей Tinkercad. (2 часа) 
Теория: Прохождение уроков, обучение начальным навыком моделирования. 

Практика: Регистрация в системе Tinkercad. Работа с объектами: изменение положения, 

размеров, цвета. Работа с простыми объектами. 

5. Геометрические тела и их проекции, усвоение понятий геометрических форм (6 часов) 
Теория: Простые трехмерными объекты: параллелепипед, пирамида, конус, сфера. 

Практика: Создание и редактирование простых 3D объектов: параллелепипед, пирамида, конус, 

сфера. Наложение текстуры. Копирование объектов. 

6. Общие определения и понятия при создании трёхмерных объектов (4 часа) 

Теория: Создание сложной ЗD-модели, состоящей из одинаковых элементов. 

Практика: Создание сложной 3D модели, состоящей из трехмерных простых объектов. 

Использование авторских объектов. Тестирование. 

7. Трёхмерная модель. Принципы трёхмерного моделирования (4 часа) 

Теория: Проектирование и объемное моделирование изделий в Tinkercad. 

Практика: Проектирование и объемное моделирование изделий в Tinkercad. 

8. 3D принтеры и печать (2 часа) 

Теория: Что представляет собой процесс 3D печати? История возникновения и развития 

технологии 3D печати. Общие сведения о 3D принтере и 3D печати. 

Практика: Печать на 3D принтере. 

9. Проектирование собственной модели. ЗD-рисование. Техника безопасности при 

работе с 3D принтером (6 часов) 

Теория: Изучение техники безопасности при работе с 3D принтером. 

Практика: Проектирование модели на заданную тему «Брелок». 

10. Настройка 3D принтера. Обзор САМ Cura (2 часа) 

Практика: Настройка 3D принтера. 

11. Подготовка 3D модели к печати. Печать на 3D принтере (2 часа) 
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Практика: Создание собственного проекта на принтере. 

12. Работа в online программе для 3D моделирования — Tinkercad (20 часов) 

Практика: Создание модели птица. Создание модели роза. Создание модели бабочка. 

Создание модели органайзера для папок с витражом. Задание по выбору: «Клетка для шара», 

«Подшипник», Модель «Поющий дракон», «Черный дракон». 

13. Этапы реализации идеи в 3D принтере (Идея / Модель / Печать на 3D принтере) (4 

часа) 

Практика: Поиск информации. Анализ полученной информации. Создание банка идей на основе 

собранной и обработанной информации. Выбор наилучшего варианта. Разработка эскиза модели 

в целом и деталей с учетом найденных изделий-аналогов Выполнение отдельных деталей модели 

в 3D редакторе. Моделирование объекта в целом. Нанесение размеров на модель. Печать изделия. 

14. Работа на 3D принтере (4 часа) 
Практика: Отработка навыков работы на 3D принтере. 

15. Итоговое занятие. Защита итогового проекта. (2 часа) 

Практика: Защита проекта. 

Формой подведения итогов является подготовка изделия к презентации перед обучающимися, 

освоение воспитанниками основных положений моделирования и печати. 

 

 

1.4 ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Результативность и способы оценки программы построены на основе компетентностного 

подхода. 

Предметные результаты: 

Обучающиеся будут знать:  

- иметь представление об основах 3D- проектирования; 

- основные принципы создания трехмерных моделей; 

- основные этапы работы над проектом; 

- технологию работы с компьютерной программой Tinkercad. 

Обучающиеся будут уметь: 

- создавать модели объектов, деталей и сборочные конструкции; 

- применять основные инструменты и операции работы в online средах для З-D    моделирования; 

- создавать и представлять авторские проекты с помощью программ трехмерного моделирования. 

- планировать работу над проектом; 

- выделять главное; 

- грамотно оформлять работы. 

Метапредметные результаты: 

- освоение способов решения проблем творческого характера в жизненных ситуациях; 

- формирование умений ставить цель 

- создание творческой работы, планировать достижение этой цели, создавать наглядные 

динамические графические объекты в процессе работы; 

- оценивание получающегося творческого продукта и соотнесение его с изначальным 

замыслом, выполнение по необходимости коррекции либо продукта, либо замысла. 

- построение рассуждений от общих закономерностей к частным явлениям и от частных явлений 

к общим закономерностям, рассуждение на основе сравнения предметов и явлений, выделяя 

при этом общие признаки. 

- формирование и развитие компетентности в области использования информационно- 

коммуникационных технологий; 

- подготовка графических материалов для эффективного выступления. 

Личностные результаты:  

- критическое отношение к информации и избирательность её восприятия;  

- осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий;  
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- развитие любознательности, сообразительности при выполнении разнообразных заданий 

проблемного и эвристического характера;  

- развитие внимательности, настойчивости, целеустремленности, умения преодолевать 

трудности - качеств весьма важных в практической деятельности любого человека;  

- развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности мышления;  

- воспитание чувства справедливости, ответственности;  

- начало профессионального самоопределения, ознакомление с миром профессий, связанных 

с робототехникой. 

 

РАЗДЕЛ №2 КОМПЛЕКС ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИХ УСЛОВИЙ 

 

2.1. КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫЙ ГРАФИК 

 

Период обучения 32 недели, 2 часа в неделю. Всего – 64 часа. 

 

 

№ 

Тема занятия Форма 

занятий 

Количество 

часов 

Форма 

контроля 

1.  Техника безопасности в компьютерном классе. 

Что такое 3D технология? 

Вводное 

занятие 

2 Тестирование 

2.  ЗD-моделирование. Программы. Системы CAD и 

САМ 

КЗ 2 Беседа. 

Практическая 

работа. 

3.  

 

Существующие online базы с готовыми 3D 

моделями. Знакомство с графическими 

редактором Tinkercad и его основными 

настройками 

КЗ 2 Беседа. 

Практическая 

работа. 

4.  Обзор возможностей Tinkercad.  

 

КЗ 2 Беседа. 

Практическая 

работа. 

5.  Геометрические тела и их проекции, усвоение 

понятий геометрических форм  

КЗ 2 Беседа. 

Практическая 

работа. 

6.  Практическая работа. Геометрические тела и 

их проекции, усвоение понятий геометрических 

форм 

Практикум 2 Практическая 

работа. 

7.  Практическая работа. Геометрические тела и 

их проекции, усвоение понятий геометрических 

форм 

Практикум 2 Практическая 

работа. 

8.  Общие определения и понятия при создании 

трехмерных объектов. 

КЗ 2 Тестирование 

9.  Практическая работа. Общие определения и 

понятия при создании трехмерных объектов 

Практикум 2 Беседа. 

Практическая 

работа. 

10.  Трёхмерная модель. Принципы трёхмерного 

моделирования 

КЗ 2 Беседа. 

Практическая 

работа. 

11.  Практическая работа. Трехмерная модель. 

Принципы трехмерного моделирования 

Практикум 2 Беседа. 

Практическая 

работа. 
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12.  3D принтеры и печать. КЗ 2 Беседа. 

Практическая 

работа. 

13.  Проектирование собственной модели. ЗD-

рисование. Техника безопасности при работе с 

3D принтером 

КЗ 2 Беседа. 

Практическая 

работа. 

14.  Практическая работа. Проектирование 

собственной модели. ЗD- рисование. Техника 

безопасности при работе с 3D принтером 

 КЗ 2 Беседа. 

Практическая 

работа. 

15.  Практическая работа. Проектирование 

собственной модели. ЗD- рисование. Техника 

безопасности при работе с 3D принтером 

Практикум 2 Практическая 

работа. 

16.  Практическая работа. Настройка 3D принтера. 

Обзор САМ Cura 

Практикум 2 Практическая 

работа. 

17.  Практическая работа. Подготовка 3D модели к 

печати. Печать на 3D принтере 

Практикум 2 Практическая 

работа. 

18.  Практическая работа в online программе для 3D 

моделирования - Tinkercad 

Практикум 2 Проектная 

работа. 

19.  Практическая работа в online программе для 3D 

моделирования - Tinkercad 

Практикум 2 Проектная 

работа. 

20.  Практическая работа в online программе для 3D 

моделирования - Tinkercad 

Практикум 2 Проектная 

работа. 

21.  Практическая работа в online программе для 3D 

моделирования - Tinkercad 

Практикум 2 Проектная 

работа. 

22.  Практическая работа в online программе для 3D 

моделирования - Tinkercad 

Практикум 2 Проектная 

работа. 

23.  Практическая работа в online программе для 3D 

моделирования - Tinkercad 

Практикум 2 Проектная 

работа. 

24.  Практическая работа в online программе для 3D 

моделирования - Tinkercad 

Практикум 2 Проектная 

работа. 

25.  Практическая работа в online программе для 3D 

моделирования - Tinkercad 

Практикум 2 Проектная 

работа. 

26.  Практическая работа в online программе для 3D 

моделирования - Tinkercad 

Практикум 2 Проектная 

работа. 

27.  Практическая работа в online программе для 3D 

моделирования - Tinkercad 

Практикум 2 Проектная 

работа. 

28.  Практическая работа. Этапы реализации идеи 

в 3D принтере (Идея / Модель / Печать на 3D 

принтере) 

Практикум 2 Проектная 

работа. 

29.  Практическая работа. Этапы реализации идеи 

в 3D принтере (Идея / Модель / Печать на 3D 

принтере) 

Практикум 2 Проектная 

работа. 

30.  Практическая работа. Работа на 3D принтере Практикум 2 Проектная 

работа. 

31.  Практическая работа. Работа на 3D принтере. 

Подготовка и н д и в и д у а л ь н о г о  изделия к 

презентации. 

Практикум 2 Проектная 

работа. 

32.  Итоговое занятие.  

Защита итогового проекта. 

Проверочно

е занятие 

2 Защита 

итогового 

проекта. 
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2.2. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ 

Материально-техническое обеспечение программы: 

Персональные компьютеры с процессорами класса Intel Core с тактовой частотой не ниже 2 ГГц, 

оперативной памятью не ниже lГб, объем жесткого диска не менее 40 ГБ, объединенные в 

локальную сеть и содержащие на жестких дисках необходимое программное обеспечение, с 

выходом в сеть интернет. 

Сканер, принтер (цветной и черно-белый), наушники, цифровые фото-, видеокамеры, 

мультимедиа проектор, экран, школьная доска, локальная сеть. 

 

Кадровое обеспечение 

1. Требования к кадровому обеспечению деятельности Центра «IT-куб» определяются 

образовательной организацией самостоятельно с учетом действующего трудового 

законодательства. 

2. Образовательную деятельность по дополнительным общеобразовательным 

программам на базе Центра «IT-куб» осуществляют педагоги дополнительного образования. 

В соответствии с пунктом 4 статьи 46 Федерального закона от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об 

образовании в Российской Федерации» к занятию педагогической деятельностью по 

дополнительным общеобразовательным программам допускаются лица, обучающиеся по 

образовательным программам высшего образования по специальностям и направлениям 

подготовки, соответствующим направленности дополнительных общеобразовательных 

программ, и успешно прошедшие промежуточную аттестацию не менее чем за два года 

обучения. Соответствие образовательной программы высшего образования направленности 

дополнительной общеобразовательной программы определяется образовательной 

организацией.  

 

2.3. ФОРМЫ АТТЕСТАЦИИ 

При реализации программы оценка индивидуального развития детей проводится 

педагогическим работником в рамках педагогической диагностики.  

Педагогическая диагностика направлена на изучение: 

- знаний обучающихся (знает как работать с программами параметрического ЗD моделирования, 

Устройство ЗD-принтера, возможности и ограничения технологии ЗD-печати), 

- умений обучающихся (умеет создавать ЗD-модели детали и сборочные модели 

декоративных изделий или несложных технических устройств, в основном по образцу или 

готовым чертежам, изготавливать сконструированные модели на ЗD-принтере. Выполнять 

ручную доводку и сборку полученных изделий. Разработать и изготовить игрушку, сувенир, 

простые практически полезные предметы). 

Формы оценки уровня достижений обучающегося 

Для контроля и самоконтроля за эффективностью обучения применяются методы:  

- промежуточная диагностика (тестирование, наблюдение) - ноябрь; 

- итоговая диагностика (защита проекта по 3-D проектированию) - май.  

Систематически проводится текущий контроль на занятиях в процессе всего периода 

обучения по программе (тестирование, наблюдение). 

Формы фиксации образовательных результатов 
Для фиксации образовательных результатов в рамках курса используется простейшие 

схемы алгоритмов обучающихся. 

Формы предъявления и демонстрации образовательных результатов:  

− демонстрация собственной 3-Dмодели. Подведение итогов. 

Формы подведения итогов реализации программы  

− педагогическое наблюдение;  

−педагогический анализ выполнения обучающимися учебных заданий; 
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− активность обучающихся на занятиях.  

 

2.4. ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 

 

Основные 

образовательные 

задачи 

Критерий Показатель Форма контроля 

сформировать 

представление об 

основах 3D - 

проектирования; 

Уровень знаний 

об основах 3D - 

проектирования; 

  

иметь представление 

об основах 3D- 

проектирования; 

 

тестирование 

-освоить основные 

инструменты и 

операции работы в  

on-line cpeдax для 3D 

проектирования; 

Уровень знаний 

основных инструментов 

и операций работы в 3-D 

проектирования; 

 

-технологию работы с 

компьютерной 

программой Tinkercad. 

 

наблюдение 

-изучить основные 

принципы создания 

трехмерных моделей; 

Уровень развития 

навыков создания 

трехмерных моделей  

-основные принципы 

создания трехмерных 

моделей; 

наблюдение 

-научиться 

создавать модели 

объектов, деталей 

и сборочные 

конструкции; 

 

Уровень 

сформированност

и навыков в 

создании модели 

объектов, деталей 

и сборочных 

конструкций; 

-создавать модели 

объектов, деталей и 

сборочные 

конструкции; 

 

тестирование 

-научиться 

создавать и 

представлять 

авторские 

проекты с 

помощью 

программ 

трехмерного 

моделирования 

Уровень 

сформированност

и навыков 

представлять 

авторские проекты 

с помощью 

программ 

трехмерного 

моделирования 

-основные этапы 

работы над проектом; 

 

тестирование 

 

Оценка осуществляется по 3-бальной системе: 

3 балла – высокий уровень освоения Программы (школьник демонстрирует высокую 

заинтересованность, познавательную активность; показывает отличное знание 

теоретического материала и качественно выполняет практические задания); 

2 балла – средний уровень освоения Программы (школьник демонстрирует достаточную 

заинтересованность, познавательную активность; показывает хорошее знание теоретического 

материала, выполненные практические задания требуют небольшой доработки); 

1 балл – низкий уровень освоения Программы (школьник демонстрирует низкий 

уровень заинтересованности, познавательной активности; показывает недостаточное знание 

теоретического материала, выполненные практические задания не соответствуют 

требованиям). 
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Точкой входа к формированию карты компетенций обучающихся служит 

диагностическая анкета (Приложение 1).  

2.5. МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ 

По источнику передачи и восприятия информации: 

- словесный: рассказ, беседа, лекция; 

- наглядный: опыт, иллюстрация, дидактический, наглядный материал, образцы; 

- практический: показ, постановка опытов. 

По характеру деятельности: 

- объяснительно-иллюстративный (рассказ, показ, лекция, фильм, карточки и т.п.); 

- репродуктивный (воспроизведение, действие по алгоритму); 

- проблемный (постановка проблемных вопросов, создание проблемных ситуаций); 

- исследовательский метод (опыты, лабораторные, эксперименты, опытническая работа); 

- проектный метод (разработка проектов, моделирование ситуаций, создание творческих 

работ); 

- метод игры (игры дидактические, развивающие, ролевые) 

 

3. СПИСОК ЛИТЕРАТУРЫ 

Список литературы для педагога: 

1. Книга Дмитрия Горькова TinkerCAD для начинающих 

https://himfaq.ru/books/3dpechat/Tinkercad-dlia-nachinayuschih-kniga-skachat.pdf.  

2. https://www.youtube.com/user/Tinkercad  

3. https://aovchin67.wordpress.com/learn-by-yourself/3d-technology/tinkercad-2/  

4. https://3dtoday.ru/blogs/daymon/tinkercad-for-dummies-part-1/  

5. https://zen.yandex.ru/media/id/5b37b2332f073c00a951ec9b/tinkercad-prostoi-sposobizuchit-

3dmodelirovanie-5c4333273dc75b00add56220 

Список литературы для обучающихся: 

1. Книга Дмитрия Горькова TinkerCAD для начинающих  

2. https://himfaq.ru/books/3dpechat/Tinkercad-dlia-nachinayuschih-kniga-skachat.pdf.  

3. https://www.youtube.com/watch?v=iGrp8fFqisg&list=PLdxkNzRNCUZNSVpbP7bfaCn  

ZPbrYdwSyQ 

 

Программное обеспечение 

1. Операционная Система не ниже Windows 10.0; 

2. https://www.tinkercad.com/ 

https://himfaq.ru/books/3dpechat/Tinkercad-dlia-nachinayuschih-kniga-skachat.pdf
https://www.youtube.com/user/Tinkercad
https://aovchin67.wordpress.com/learn-by-yourself/3d-technology/tinkercad-2/
https://3dtoday.ru/blogs/daymon/tinkercad-for-dummies-part-1/
https://zen.yandex.ru/media/id/5b37b2332f073c00a951ec9b/tinkercad-prostoi-sposobizuchit-3dmodelirovanie-5c4333273dc75b00add56220
https://zen.yandex.ru/media/id/5b37b2332f073c00a951ec9b/tinkercad-prostoi-sposobizuchit-3dmodelirovanie-5c4333273dc75b00add56220
https://himfaq.ru/books/3dpechat/Tinkercad-dlia-nachinayuschih-kniga-skachat.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=iGrp8fFqisg&list=PLdxkNzRNCUZNSVpbP7bfaCn
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         Знание интерфейса программы 

Tinkercad 

         Умение создавать простые 

объекты. Изменять их габариты, 

положение 

         Умение использовать 

инструменты и команды для 

моделирования 

         Умение делать сборку детали 

         Подбор материала и элементов для 

создания собственной 3 d -модели 

         Развитие способности построить 

алгоритм действий для создания 3 d 

-модели 

         Развитие уровня оценки 

выполненной работы 

         Развитие саморегуляции 

         Умение правильно формулировать 

вопросы к педагогу или другу 

         Оказание помощи другу 

П
ри

лож
ен

и
е.  
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         Работа в группе 

 


	Новизна программы
	Цель программы: реализация способностей и интересов у школьников в области 3D- проектирования в Tinkercad.
	Задачи программы:
	Обучающие:
	11. Подготовка 3D модели к печати. Печать на 3D принтере (2 часа)
	Практика: Защита проекта.
	Предметные результаты:
	Метапредметные результаты:
	Программное обеспечение



